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s Profesjonalne projekty skateparkow

CELEM POWSTANIA TEJ STRONY JEST PRZEKAZANIE WAM INFORMACJI, JAKIE DZIALANIA MOZNA PODJAC, BY JAK NAJSKUTECZNIEJ
ROZMAWIAC Z URZEDNIKAMI | ZWIEKSZYC SZANSE NA ZBUDOWANIE SKATEPARKU W WASZEJ OKOLICY.
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Podziat skateparkéw - Typy skateparkow

Skateparki mozemy sklasyfikowa¢ wg. dwdch kryteriéw — ich wielkosci, oraz stylu (tego jak zostaty zaprojektowane i rodzaju przeszkod
jakie w nich umiescimy).

Przy ich budowie i projektowaniu bra¢ udziat powinny firmy z do$wiadczeniem. Majace duze do$wiadczenie, znajgce branze i oczekiwania
jezdzacych. W wiekszosci same ztozone s3g z 0s6b uprawiajacych skateboarding czy jazde na rowerach BMX.

Podziat skateparkéw wedtug wielkosci.

1. Skate Point

— przeszkody zostajg dopasowane do istniejacej zabudowy, dobrze wkomponowujac sie w istniejgcg architekture miejska, parki, skwery,
tereny rekreacyjne.

Moga to by¢ np. betonowe tawki z metalowymi katownikami ustawione wzdiuz alejek.
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W Skate Point na raz moze jezdzi¢ 3-5 os6b. Zajmujg one powierzchnie ok. a 80-100m2.

2. Skate Spot

W sktad Skate Spotu wchodzi niewielka ilo$¢ przeszkod, utozonych tak zeby zapewni¢ ptynny przejazd z jednego elementu na drugi.
Podobnie jak ,Skate Point” idealnie wpisuje sie w miejskg architekture, tyle ze jego powierzchnia waha sie w granicach od 200 m2 do 450
m2, réwniez dobrze nadajgc sie jako uzupetnienie terenéw rekreacyjnych. Dodatkowo mozna na nim zamontowac oswietlenie, oraz np.
tawki dla oséb chcacych poogladac osoby jezdzace.

Strona korzysta z plikdw cookie w celu realizacji ustug zgodnie z Politykg dotyczaca cookies. Mozesz okresli¢ warunki przechowywania lub dostepu do cookie
w Twojej przegladarce.
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3. Skateparki osiedlowe

Jest to najczesciej spotykany typ skateparkéw, jego powierzchnia waha sie pomiedzy

500m2 a 900m2. Parki tego typu wyposazone sg w réznego rodzaju elementy, ktére zadowolg zaréwno zaawansowanych jak i
poczatkujgcych uzytkownikow.

Miejsca tego typu powinny byé o$wietlone i zaopatrzone w matg architekture, typu fawki i kosze na $mieci.

W skateparku w zaleznosci od rodzaju, wielkosci i ilosci elementéw moze przebywaé od kilkunastu do kilkudziesieciu oséb na raz.

4. Skateparki regionalne

Powierzchniowo sg to najwieksze obiekty, przekraczajace zazwyczaj 2000 metréow kwadratowych. W zaleznosci od zapotrzebowania mogag
one by¢ podzielone na strefy z przeszkodami tatwiejszymi dla poczatkujacych, srednimi i najwigkszymi dla zaawansowanych, badz
catosciowo zaprojektowane tak by spetni¢ oczekiwania wszystkich uzytkownikéw, bez okreslania konkretnych stref.

Moga one tgczy¢ rézne style projektowania, lub by¢ budowane wg jednego zamystu jako np. Skate Plazy imitujgce ulice z wiekszg iloscig
murkow, rurek, tawek i podjazdéw, badz skateparki w formie basenéw, Scian z réznymi kgtami itd. Jezdzi¢ w nich moze duza ilo$¢ oséb na
raz.

Takie obiekty powinny posiada¢ zaplecze umozliwiajgce organizacje zawodoéw i imprez, matg architekture (fawki, kosze na $mieci), mile
widziany jest réwniez parking i zaplecze gastronomiczne.

Im wigksza powierzchnia tym wigcej mozliwosci zaréwno dla projektanta, jak i dla pdzniejszych uzytkownikéw tego miejsca.

Skateparki te muszg by¢ zaprojektowane przez najbardziej wyspecjalizowane i wiarygodne firmy, majgce na swoim koncie budowe takich
skateparkow.

SKATEPARKI REGIONALNE moga sta¢ sie wizytéwka danego miasta lub regionu, przyciggajac do siebie mtodziez nie tylko z o$ciennych
miast i miejscowosci, ale i z innych czesci kraju.

Strona korzysta z plikéw cookie w celu realizacji ustug zgodnie z Politykg dotyczaca cookies. Mozesz okresli¢ warunki przechowywania lub dostepu do cookie
w Twojej przegladarce.
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Podziat skateparkéw wedtug stylu.

1. SkateArty

Sa to elementy czesto wykorzystywane przy budowie obiektéw typu ,Skate Point” i ,Skate Spot”., projektowane z myslg o architekturze
uzytkowej i czesto wkomponowane w istniejgce miejsca.

Niektére z nich budowane sg tak, ze na pierwszy rzut oka nie wygladajg jak miejsca stworzone do jazdy na desce. Moga to by¢ np.
odpowiednio przystosowane betonowe tawki, postawione przy istniejgcych alejkach, czy fragment fontanny w parku zaadaptowane do
jazdy. Idealnie wpisujg sie w architekture miejskg tworzgc jedyne w swoim rodzaju parki, najbardziej przyblizajgce naturalnie powstate
miejsca do jazdy.

Tu wizulale lub foto

2. Skate plazy

Skate Plazy to skateparki imitujgce ulice i wszelkie miejsca nadajgce sie do jazdy na desce.

Znajdziemy w nich fawki, porecze, murki, schody, podjazdy , oraz inne przeszkody do projektowania ktérych inspirowa¢ moze architektura
miejska. Mozna tatwo wkomponowac je w zabudowe, a nowoczesne skate plazy nie przypominajg typowych skate parkéw. Czesto maja
nie typowe ksztatty i formy, budowane sg z nietypowych materiatéw, barwionego betonu, lub z uzyciem kamieni naturalnych.
Niejednokrotnie umieszcza sie w niektorych miejscach strefy zielone: klomby, trawniki itd., ktére w naturalny sposéb tworzg elementy
skateparku.

W tego typu obiektach czgsto mozemy napotka¢ rowniez elementy inspirowane miejscami, ktore istniejg naprawde i sg kultowymi dla
skaterow.

3. Skateparki klasyczne.

Klasyczny skatapark musi by¢ zaprojektowany tak, by spetniat wymagania wszystkich uzytkownikéw, zaréwno tych, ktérzy na desce,
rowerach bmx, czy rolkach radzg sobie bardzo dobrze, jak i tych ktorzy stawia¢ bedg pierwsze kroki.

Dobry projektant bez problemu potaczy bardziej streetowe przeszkody, z typowo parkowymi fun boxami, skoczniami i quoterami, tak aby
tworzyty jedng cato$¢ dajgca jezdzgcym wiele mozliwosci.

Wielko$¢ i rodzaj przeszkéd mozna dobieraé po uprzednim wywiadzie Srodowiskowym, spotkaniami z mtodziezg w celu wspdlnego
ustalenia projektu, ktory spetnit by oczekiwania grupy docelowe;.

Skateparki te mogg by¢ wykonywane z betonu, lub sklejki. Te pierwsze powoli i w naszym kraju zaczynajg wypierac parki drewniane ,
dajac jeszcze wiecej mozliwosci projektowania, budowy i pdzniejszej radosci jazdy.
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Bowle to imitacje basenéw popularnych w Kalifornii w latach 70 o zaokraglonych ksztattach i $cianach. Jazda w nich bardzo podnosi
poziom umiejetnosci jezdzgcych. Dedykowana jest skater’'om z wigkszym doswiadczeniem, szczegodlnie starszym jezdzacym. Jazda w
bowlach, na rampach i minirampach mniej obciagza stawy i jest dobrg zabawg, dla ludzi reprezentujacych rézne style jazdy.

Jesli nie wiesz jaki park bedzie odpowiedni dla Twojego miasta napisz do nas: info@skate-park.pl Pomozemy Ci przejs¢ przez caly proces projektowania.
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PUMPTRACKI
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